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Extraheft fur Kinder: Ratseln - Spielen - Malen - Basteln

*" Noch mehr Spiel

» und SpaB gibt es im

: neuen LandKind-Blog:
- www.landkind.blog/
X kinderwelt 4

.. Schaut vorbeil .-

Nur einer der
Schatten passt zu
dem niedlichen
Alpaka. Wenn du
genau hinschaust,
entdeckst du ihn £
bestimmt schnell.

Die Lésungen zu allen Ratseln
kannst du auf der vorletzten Seite Gberprifen.




HP A Suche die zehn Fehler, die sich ins rechte Bild
0 r'g l nal & FalSCh ung geschlichen haben. AnschlieBend kannst du die

Bilder bunt ausmalen.

Vewzwicktes
P \A Z z\'e X ’~ Die fleiBige Biene hat sich beim Honigsammeln

verirrt. Hilf ihr, den Weg nach Hause zu finden. Aber
Achtung! Sie darf nur tGber Felder fliegen, die der
Reihe nach das Wort BIENE ergeben.

Ein Puzzle-Stiick fehlt noch, um das
Bild zu vervolistandigen. Findest du
das fehlende Teil?

Ziel
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gt: § o > o) fahrst du, wer sich hier versteckt.
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Blihender /-
Rechen-Spafs

Hier hat sich der Frihling
etwas verrechnet, denn nicht
alle Blutenblatter stimmen mit

dem Ergebnis in der Mitte

Uberein. WeiBt du, welche

Rechnungen falsch sind?

T e s st

% D [5]1] |beere @ccvc\nzcif!

Ui, wie lecker! Kannst du die Beeren

2 . S
c) A | bchc bene!men. Ordne dle_ Bilder den rlchtlgen
Bezeichnungen zu. Die gekennzeichneten

Kéastchen verraten dir das Lésungswort.
@ CD R \366\(6 Die suiBen Beeren sind zum
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nchen- :
Schwel ; .
byrinth :
La .
| ‘ TOLLE 3-D-BLUME
Hier kannst du zeigen, wie gut du dich mit Tierbabys T
'V , N Y/ “ | auskennst. Wenn dgu alle Fraggen richtig beantworteﬁt, | Das brauchst du: SO GEHT'’S:
erhaltst du die Lésung. | . punte Holz- oder [1] Male die Bliten in deinen Lieblings- zusammen. [4] Bitte deine Eltern, dir zu helfen,
' | 1. Entenkiiken verlassen nach dem Schliip- Wachsmalstifte farben an und schneide die Vorlagen mit einer Nadel ein Loch in die eingezeichneten
fen ihr Nest. Sie sind ... | Schere . sorgféltig aus. [2] Falte die Vorlagen in der Locher zu stechen, und fadle einen Faden zum
I ... Nestflichter. (L) ... Winterschlafer. (P) * Faden oder farbige Mitte, sodass jeweils eine Bliite entsteht. Aufhéngen durch. Tipp: Kopiere die Vorlage,
' I I : Wolle [3] Schneide nun jeweils die eingezeichnete  bevor du mit dem Basteln beginnst. So kannst

PN :
2. Welchen Laut geben Ferkel von sich? I 3 Nadel . gerade Linie ein und stecke beide Bliten du mehrere Blumen basteln.
I Grunzen (E) Bellen (A) é .

o .
...............

. 3. Pferde- und Eselskinder heiBen ... |

... Kalb. (N) ... Fohlen. (R)

. Welches Fellmuster hat das Rehkitz?

‘ | Punkte (N) Streifen (D) |
\\ " 5. Kleine Zicklein kénnen von Anfang an
' / | richtig gut ... |

\ Q [ | ... laufen. (E) ... schwimmen. (I) |

6. Welche Nahrung bekommen Kélber von

‘ | ihrer Mutter? |
‘ Wasser (F) Milch (N)

START

Hilf dem kleinen
Ferkel, durch das
Schweinchen-Laby-
rinth hindurch zum
Rissel zu gelangen.

| Lésung: Die drolligen Tierkinder

1 2 3 4

\ viel beim Spielen und Herumtollen. l
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Wer ist Entchen

y ?" Emil?
| Das Entenkiken Emil spielt

‘ J\'f'
‘ ¢ Verstecken und ist zwischen
seinen Geschwisterchen unterge-
taucht. Kannst du Emil aufspliren?

®

()
[ ]

[ ]

[ ]

[}

[ ]

[}

[ ]

[}

1. Emil tragt keine Kopfbedeckung. e
2. Er braucht keine Birille. R
3. Er hélt nichts in seinen Fliigeln. :
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4. Emil ist gltcklich.
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¥®e Extra: Kinderheft mit Bastelbogen %®e

Extraheft fur Kinder: Rétseln - Spielen - Malen - Basteln

Noch mehr Spiel—"
und SpaB gibt es im
LandKind-Blog:
www.landkind.blog/
kinderwelt
Schaut vorbei!

e
ger he

Die kleine Ente - -
macht ... -

&

Die Losungen zu allen Ratseln kannst
du auf der vorletzten Seite Uiberpriifen.



2x5

24 -12

10,

mit Schmetterlingen

3x4 !
20:2 *
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Lése die Rechnungen in den Schmetterlingen
und erfahre, welcher Schmetterling zu welcher
Blume gehort.

Angel-  rurers iz anat s
Labyrinth

drei tierischen Freunde
jeweils hier auf dem Bild?

) Streiche alle Worter ,,ERDBEERE®,
dann kannst du den Satz unten
vervollstandigen.

Erdbeeren sind einfach super-
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@6 Worfversteck &

Auf der Friihlingswiese wimmelt es vor lauter niedlichen
Tierchen. Ob Fliege oder Libelle - finde heraus, wie sie
alle heiBen, und suche das Wort in unserem kniffligen
Wortversteck. Die ACHT TIERNAMEN haben sich von
links nach rechts und von oben nach unten versteckt.

Vorsicht: U = UE, A = AE

Schattenrstsel

Nur einer der Schatten

passt zu dem putzigen

Entlein. Wenn du genau
hinschaust, entdeckst du

ihn bestimmt schnell.
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y Wer ist Ny

 lgel Igor? >

\

/

Igel Igor spielt
Verstecken und \
ist zwischen
seinen vielen \
Igelfreunden
untergetaucht. \
Kannst du Igor
aufsplren? \

1. Igor tragt
keine Kleidung. I
2. Er sitzt nicht. ’

3. Er schaut /
nach oben.

4. Igor hat die
Augen zu. /
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Jetzt kannst du zeigen, wie gut du das Waldreh kennst! g . 5t hh / _D k /
waldreh : Deine Stronnalm-DecKe
1. Das Rehweibchen nennt man Ricke. °
’ 0 wahr (W) O falsch (F) e Eine kleine Erfrischung beim Spielen drauBen tut immer gut! fur deinen Namen oder den deiner Freunde. [2] Nun kannst
- Ste Ckbl’lef ‘ ‘ e Die Strohhalm-Deckel verhindern, dass deine Freunde ihre du die einzelnen Deckel ausschneiden. [3] Bitte einen
GroBe ® Glaser verwechseln oder eine Wespe ins Getrank purzelt. Erwachsenen, mithilfe einer Nagelschere den Minikreis in der
» Korper 93-140 cm, Schulterhdhe ca. 54-84 cm 2. Rehe konnen bis zu 50 Jahre alt werden. ®* SO GEHT’S: Mitte auszuschneiden. [4] Nun steckst du jeweils einen
” Gewicht N O wahr (A) O falsch () : [1] Male die Vorder- und Riickseite der Strohhalm-Deckel mit  Trinkhalm in die kleine Offnung und legst die Strohhalm-
Je nach ]ahreszeli(’;: Vgeigbocien (Ricke) 17-28 kg, .% o Holz-, Wachs- oder Filzstiften an. Auf der Linie hast du Platz Deckel auf die vorbereiteten Glaser. Fertig!
) Minnchen (Bock) 26— g . .
al:lc 3. Das Rehbaby heiBt Kitz. ° Ve )%
» Nahrung . P
- Pflanzenfresser: Griser, Knospen, Laub, Krauter, 0O wahr (E) O falsch (L) 1 @y )
) Farne, Waldbeeren ’ : :
nsraum :
0 ';f.?;er Waldlichtungen, Auen, Waldrandzonen, 4. Rehe fressen gerne Fleisch. g
- W’;‘esen’ O wahr (T) O falsch (S) .
“ % .
P Fortpflanzung J. die nach 2 o
. . _ i , die na . . . . -
Einmal im Jahr 1-4 Junge (Kitze Ein Kitz 5. Ein ménnliches Reh wird Bulle genannt. .
- 290 Tagen Tragzeit zur Welt kommen. Ein K1 3 wahr (U O falsch (€ |
kann schon nach 4 Tagen vollstindig sehen, wahr (U) alsch (E)
0 horen und richtig galoppieren. b/
\ [ ]
v Lebenserwartung % A i
o Bis zu 12 Jahre Das Waldreh tobt ¢ = .
Besonderes . . .
N~ Es kann zu Adoptionen kommen: Ricken nehmen g?m_e uber die )
bis in die dritte Woche nach der Geburt fremde frihlingshafte 'S L )
d Kitze an; umgekehrt kénnen sich bis zu 3 Wochen .
. alte Kitze fremden Ricken anschliefien. 1 , . . . g
Feinde °
] Steinadler, Rotfuchs, Wolf, Luchs -
\ [ ]
Wie suBB das g
[ ]

kleine Reh doch
ist! Findest du
das fehlende

Puzzleteil?
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Mit Extraheft fiir Kinder

Extraheft fur Kinder: Ratseln - Spielen - Malen - Basteln

Dein

| and ind

1 Somumervergnugen

An heiBen M

Sommertagen /E P\ H

suhle ich mich

zur Abkihlung
ovem S| [ Ll |

Die Losungen zu allen Ratseln kannst du auf der vorletzten Seite tGberprifen.
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* Wordversteck -k

° r )
® ® o Das Seepferdchen-Kind méchte zu | E
. seiner Mama. Zeigst du ihm den E (\ . : WaS
Weg? Sammle dabei die Buchstaben- ; ErFrlschu y\_g E Hier haben sich « SONNENBRILLLE
o E‘ Muscheln auf dem Weg ein und i : 5 Begriffe von links ass‘t
o "’& erhalte das Lésungswort. @ E Wenn du die Glaser nach I nach rechts und von * BADEHOSE p g
e .24 . ihrer Fillmenge anordnest, E oben nach unten rund * SANDBURG ? ?
@ e E erhéltst du das Lésungs- : um den Sommer- « KOFFER E Zusa' Y “ Y ‘en o E
\ : wort. Beginne mit dem E :HZUb VZrSte.thl'l R * EIS
‘ leersten Glas. l indest du sie alle? g I i
: : g Flge die Worter richtig zusammen
E E W! AI|E | SIW Q|G % und erhalte das Lésungswort.
| |
| | S|A|/F|/VIO|F D! %1.30NNEN- (€)BALL
| g
; | P/S|U|[B|N|A|I K %
| ' UH -
| | z|A|T|k|N|B|L|O . 2.GLUH N) SCHIFF
| : §
| i O/N|P|O|E|M|H|F I I g
| | . 3. ERD- (s) BLUME
: : U DIAJH|  N|P|N|F | K|Z %
! ! g ] .
| | $
{ : g
| | VIU/E/L/RIBIKIR|Q]A . 5.WASSER-  (N) BEERE
| : M| RIR|K|I|A|Y|O|A]|X :
| | /
| | Tlg|w|Jd|L|H|Gg|Uu|s]|cC ‘::"v
| | \
| g
; E I A X|S|L|W/|I L{V]|N ¢
g
Das Seepferdchen kann zur Tarnung seine é E U/ BIAIDIE|HI|O|S|E|M %
- | . X
verandern. : E LiIxluly!|B I wiMINIT g 2 3 4

5+2+14 -8 =
_Spa /3
Fuﬁbd” 5/0 9+15-13-7= :
Jeder Ball steht fiir ein Ergebnis. Wenn du 10 + 16 - 5 + 4 —_ \
die Rechnungen I6st, erfahrst du, welche

4 Balle das Tor treffen. Umkreise den Ball, _
der das Tor nicht trifft. 1 8 6 1 2 + 3 =

in jeder Reihe und in jedem
Vierer-Block jedes Symbol nur
einmal vorkommt.

.ﬁ’ @ Erganze das Quadrat so, dass
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Wer hat sich hier wohl versteckt? 710
. . . o -
Finde es heraus, indem du die Zahlen 0=
verbindest. AnschlieBend kannst du e . .
] ‘.,
das Bild noch bunt ausmalen. 67 <°
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Kniffliges Auf der Wiese hat sich eine
Ziege mit einer Glocke versteckt. 3

Verstechspie' Wenn du sie gefunden hast,

umkreise sie mit einem Stift.

o gt

® |
N ]

LYy
LA o " :
" H‘w (Sl le? |
[ :

@ _@_ 44IHOS1393S v
€ usleyos o
:ayons K @
-usneyos  :a1ds)oa)1siap sabiuy fjloye JIyoss  :guswwesnz }ssed sep

* B R
& % TvaH3SSYM 'S
B8

34339043 ¢
NIHOWHNMHNTO "¢
FNATENINNOS |

Schaffst du es, der kleinen
Ziege und ihrer Mama den
richtigen Schatten zuzuordnen?
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: Das brauchst du: :

bunte Holz- oder
Wachsmalstifte
Schere
Nagelschere

Fotos: Shutterstock.com

einen Erwachsenen darum, mit der Nagelschere

DEIN GETRANKEDECKEL

[1] Male die Blumen in deinen Lieblingsfarben an. den kleinen gestrichelten Kreis in der Mitte auszu-
[2] Schneide die Blumen sorgfaltig aus. [3] Bitte schneiden. [4] Stecke einen Strohhalm durch das
kleine Loch und decke dein Glas mit dem Deckel zu.
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